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Wprowadzenie

Wprowadzenie

O tym podreczniku
Uwaga!

Nawet, jesli bardzo nie lubisz instrukcji, to musisz przeczyta¢ rozdziat Wprowadzenie, aby rozpocza¢ prace z
programem.

Zalecamy abys sprébowat wykonac projekty zawarte w tym podreczniku, zanim podejmiesz sie jakichkolwiek
powazniejszych prac w programie. Sibelius jest tatwy do nauczenia i bardzo intuicyjny, ale jesli nie wykonasz
tych projektdéw to ryzykujesz tym, ze nie odkryjesz wielu podstawowych funkcji szczegolnie, jesli sg uzywane do
edycji nutowej i dziatajg na rézne sposoby. Gdy przeczytasz ten rozdziat bedziesz mogt wpisywac nuty,
edytowaé, odtwarza¢ oraz drukowac proste nuty oraz dowiesz sie, co robi¢ z bardziej skomplikowanymi
przypadkami.

Niniejszy podrecznik uzytkownika zawiera podstawowg wiedze na temat obstugi komputera (myszy i klawiatury,
menu oraz plikow).

Zaawansowana edycja

Bardziej zaawansowane tematy poruszane sg w Sibelius Reference Guide, w kiérym omawiane sg
wszystkie funkcje ze szczegbtami (dostepny jest tam réwniez stownik terminéw). Aby otworzy¢ plik @
Reference Guide, kliknij przycisk na pasku narzedziowym pokazany po prawej stronie lub wybierz w

menu File > Help i kliknij przycisk Sibelius 7 Reference Guide (skrot F1 /ub 387?).

Rozdzialy o zaawansowanych funkcjach w tym podreczniku nie musisz czyta¢ od poczatku do korica, poniewaz
wigkszos¢ ludzi uzywa tylko niektérych z opisywanych funkcji. Te rozdziaty mozesz przejrze¢ w czasie wolnym.

[Porady wygladaja w ten] Typografia i odsytacze

sposob. Znajdziesz w| Nazwy klawiszy komputera, menu i okna dialogowe zapisane sg w ten sposoéb.

nich przydatne . W . . . . .
wskazowki orazl Poleceniaw Sibeliusie bedziesz wyszukiwat gtownie za pomoca wstazki, szerokiego paska

wyjasnienia roznych| z przyciskami polecen, ktory pokazywany jest na gorze okna, gdy klikniesz zaktadke np.:
zasad notagji. File lub Home. Kazda zaktadka zawiera opis powigzanego zestawu polecen (Note Input,
Notations, Text, Layout, itd.); po kliknieciu zaktadki, wstgzka zmieni sie, aby pokazac
przyciski, ktbére pozwalajg uzywaé tych polecen. Kazda zaktadka wstgzki zawiera kilka
grup powigzanych polecen.

W tym podreczniku zastosowano nastepujacy format zapisu polecen, ktére bedziesz wykonywat podczas nauki
obstugi programu: ,wybierz Home > Instrument > Add or Remove” oznacza ,kliknij zaktadke Home, poszukaj
grupy Instruments i kliknij przycisk Add or Remove.

Jesli wszystko teraz brzmi zbyt tajemniczo, nie martw sie poniewaz wstgzka jest wyjasniona bardziej
szczegobtowo na kolejnych stronach tego podrecznika.

£ 2.1 Accidentals oznacza ,Zz0bacz temat Accidentals w Sibelius Reference Guide”. (Mozesz go otworzyé
wybierajgc w menu File > Help > Sibelius 7 Reference Guide lub mozesz poszuka¢ tematu w opcjonalnym
drukowanym podreczniku).
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Wprowadzenie
Podstawowa terminologia

Wiekszo$¢ terminologii komputerowej jest zrozumiata dla prawie wszystkich czytelnikbw, ale zostaty
uwzglednione przypadki, gdy ktos nie zna jakiego$ pojecia:

« Niektére klawisze sg oznaczone odmiennie na réznych klawiaturach, w szczegélnosci uzywane w systemie
Mac OS X. Na potrzeby tego podrecznika sg to nastepujace konwencje:

Symbolw OS X Nazwa w OS X Odpowiednik w Windows

a8 Command Ctrl (,Control”)

4 Shift Shift

N\ Option Alt

« Return Return (na gtbwnej klawiaturze)

A Enter Enter (na klawiaturze numerycznej)

. Sibelius jest niemal identyczny w systemach Windows i Mac OS, ale istniejg roznice w skrétach, ktdre zostaty
przedstawione wczesniej. Skroty dla systemu Windows sg pokazywane w pierwszej kolejnosci. Wiecej
informacji dotyczacych réznic pomiedzy skroétami klawiszowymi w systemach Windows i Mac OS X znajdziesz

w Keyboard shortcuts (skréoty klawiszowe) w podreczniku Sibelius 7 Reference Guide. Skroty
klawiszowe sg réwniez pokazywane w menu.

- ,Wecisnij Ctrl+A lub 88A” oznacza, ze musisz wcisngé i trzyma¢ klawisz Ctrl (Windows) lub 38 (Macintosh) i
wcisng¢ dodatkowo klawisz A. Nawet, jesli A jest napisane z duzej litery, to nie wciskaj klawisza Shift, az nie

otrzymasz takiego polecenia. Podobnie jest ze standardowymi skrotami np. Ctrl+? Jub 88?2, gdy wystepuje
zarbwno /i ? na tym samym klawiszu, to mozesz wcisng¢ Ctrl+/ lub 38/ bez uzywania klawisza Shift.

« Podobnie jest ze skrotami ,Alt+klikniecie lub "\_-klikniecie” — oznacza, ze musisz wcisng¢ i trzymaé klawisz Alt
(Windows) lub "\ (Macintosh) i klikng¢ myszka.

« W systemie Windows, ,klikng¢ cos” oznacza, ze musisz umiesci¢ kursor myszki nad wskazanym elementem i
wcisng¢ lewy przycisk myszy. Klikniecie prawym przyciskiem myszy oznacza, ze musisz co$ wskaza¢ myszka
i klikng¢ na tym prawym przyciskiem myszy.

« W systemie OS X klikanie jest identyczne jak w systemie Windows. Wyjgtek stanowig jedynie jedno-
przyciskowe myszki, ktore nie sg juz stosowane od dtuzszego czasu. Jesli jednak posiadasz starszy typ
myszki z jednym przyciskiem to polecenie kliknij oznacza, ze musisz wcisngé¢ przycisk myszki; Control-
klikniecie oznacza, ze musisz wcisnaé klawisz Control na klawiaturze i wcisng¢ ten pojedynczy klawisz
myszKi.

- Aby co$ przeciagngc oznacza, ze musisz wskaza¢ omawiany element myszka, klikng¢ go i trzymac wcisniety
lewy klawisz myszki (lub tylko ten pojedynczy przycisk myszki Macintosha) podczas jego przenoszenia.

« Okno dialogowe jest oknem programu z réznymi przyciskami. Niektére okna sg podzielone na wiele stron i
posiadajg wciskane przyciski, rozwijane listy oraz opcje do zaznaczania i przyciski do przetgczania pomiedzy
kolejnymi stronami okna dialogowego.

- Klawiatura numeryczna - jest to prostokgtny blok ze znakami i numerami umieszczony po prawej stronie
klawiatury. (Laptopy zwykle nie posiadajg wydzielonej klawiatury numerycznej).

- ,Return” jest duzym klawiszem na prawo od klawiszy z literami. Na niektorych klawiaturach ten klawisz jest
oznaczony, jako ,Enter” lub jest to symbol specjalnej strzatki, ale my bedziemy nazywa¢ go Return.

- ,Enter’ do duzy klawisz potozony po prawej stronie na klawiaturze numerycznej. Na niektorych klawiaturach
ten klawisz nie jest podpisany, ale nadal jest to klawisz Enter.

Sugestie
Jestedmy zawsze szczesliwi, gdy otrzymujemy informacje o btedach i pomytkach oraz propozycje poprawek w

Podreczniku uzytkownika. Te uwagi prosze przesyta¢ na adres: firlejdaniel@wp.pl Jesli chciatby$ podzieli¢ sie z
nami propozycjami zmian w programie Sibelius mozesz zgtosic je na witrynie Sibelius’a.
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Wprowadzenie

Kilka stow o projektach

Ten podrecznik zawiera trzy projekty, aby je ukoriczyé bedziesz potrzebowat okoto szesciu godzin. Zalecamy,
abys$ zapoznat sie z tymi projektami, poniewaz omawiane sg w nich kluczowe pojecia i funkcje, ktére bedziesz
uzywat na co dzien.

Projekt 1 (2 godziny)

W tym projekcie dowiesz sie jak otwiera¢ pliki oraz postugiwac¢ sie wstazkg. Wprowadzone zostajg pojecia
nawigacji w utworze, zarébwno za pomocg okna Nawigatora jak rowniez réznych skrotow klawiszowych i myszki,
tworzenia zaznaczen oraz kopiowania i wklejania. Za pomocg piosenki ludowej Scarborough Fair, nauczysz sig
jak edytowa¢ i wpisywa¢ nuty myszka, klawiatura komputera i klawiaturg MIDI oraz jak wpisywacé stowa i
dodawac tekst i dynamiki.

Projekt 2 (2 godziny)

W tym projekcie dowiesz sie jak odtworzy¢ fragment z kwartetu smyczkowego e-moll Elgar’a OP. 83 przez
skanowanie czterech gtoséw w programie PhotoScore Lite, a nastepnie jak skopiowac i wklei¢ go do nowego
utworu. Nauczysz sie jak tworzyé zmiany kluczy i tonacji, oraz dowiesz sie jak wpisywac podziaty nieregularne i
odkryjesz rozne typy obiektébw — w tym artykulacje, linie, ligatury, stowa i tekst — zwykle uzywane w utworach.
Nauczysz sie rowniez troche o dynamicznych gtosach i eksportowaniu grafik w programie Sibelius.

Projekt 3 (2 godziny)
W tym projekcie nauczysz sie podstaw zapisywania instrumentow klawiszowych, gitar i perkusiji. Dowiesz sie

rowniez o tworzeniu symboli akordéw i repetycjach (w tym 1 i 2 volta i D.S. al Coda). Odkryjesz réwniez jak
dostosowaé odtwarzanie w oknie miksera.
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Wprowadzenie
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1.1 Otwieranie plikow

Projekt 1

1.1 Otwieranie plikow

Pierwszy rozdziat tego projektu pokazuje jak otwieraé pliki w programie Sibelius i porusza¢ sie po dokumencie;
nauczysz sie réwniez jak wydrukowac¢ kopie opracowania, ktére utworzysz w kolejnych rozdziatach.

Otwieranie plikow

Do programu Sibelius dotgczone sg przyktadowe utwory, ktére demonstrujg r6zne aspekty programu. Mozesz
zmieniac te pliki bez obaw, poniewaz oryginalne pliki znajdziesz na ptycie instalacyjnej programu.

Wybierz zaktadke Recent w oknie dialogowym Quick Start i kliknij na Project 1, nastepnie kliknij Open.

Mozesz rowniez zrobi¢ to wybierajgc z menu File > Open (skrot Ctrl+O /ub 380). Pojawi sie standardowe okno
Open (Otworz).

W folderze Scores dwukrotnie kliknij skrét Sibelius Example Scores, aby przejs¢ do katalogu Project Files,
zaznacz utwor o nazwie o nazwie Project 1 i kliknij Open. To jest opracowanie ballady Scarborough Fair.

Tak na marginesie, mozna takze otworzy¢ utwory, gdy Sibelius nie jest uruchomiony - po prostu
odszukaj plik na komputerze i kliknij go dwukrotnie, aby otworzyé program Sibelius (ta czynnos¢ A
automatycznie otworzy program Sibelius, jesli nie byt jeszcze uruchomiony). Utwory programu )
Sibelius posiadajg ikonke przedstawiona po prawej stronie.

Po otwarciu pliku Scarborough Fair pojawia sie nuty, ktére bedg wyglada¢ w ten sposob:

Pasek tytutowy  Przycisk minimalizacji wstazki Przyciski okna

| —
Hn- e Progect 1°- Selius 7 (=&
Zaktadki wstazki Home  Notelnput  Notations  Tet  Play  Layowt  Appesrance  Parts  Review  View 4 @ Pomoc
G 4 Cut @ & 1‘7 é OssiaStaff I add - 24 Spiit Y V/ Advanced = Bars m e MFnd - 0 Y
. j (4 . - -
Wstazka Paste B P Sdect  Addor Change Transposing dEAbove 15 Doese 5 Jon Fiters & A1 e e, @O | e
« . Captureldes Graphic  Remove Score ' Below ~ 5% None 24 More Show- - qFip i
. ) Clipboard lv\--,uuv-»m, w Bars Select Eda Plug-ins | | Pl‘ze% Czanie
Zaktadki dokumentow Full Score [x] 6 Playback 2 Editing and inputting notes +|[me= 4
= zakfadek
[ Otwieranie nowej
2 zaktadki
SCARBOROUGH FAIR 2
Arranged by John Hinchey V|E
TRADITIONAL FOLK SONG
» Allegro 3
Voice {525 = i = i = i = i
5
Clarinet in B &’2 ‘. i = = = 2 —_— iz — | A
T v -
D i - ~ E.l
Acoustic Guitar é;ﬁ 4%7’4;7‘4:, e e
« — m— = T ——— =
cd . —
e ——1r - i a1
cd
] N p— —
DrumKit 3% " > '*':izF:;*::iii'*'*'ii ————— . |
% e - - e
Violin1 4.)1 —= f - = = £ = =
=F [;. * e
= ; o ter - > —— | -
“Pagelocf | Bars:B4 | NoSelection | ConcertPich R @k ) . 2% 0@ @
T I 7 )
Informacije Pasek stanu Przyciski Przyciski

widoku dokumentu  powigkszania lub
zmniejszania widoku
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1.1 Otwieranie plikow

Wprowadzenie do wstazki

Wstazka jest szerokim paskiem z przyciskami polecen pokazywanym na gorze okna programu Sibelius, zawiera
wszystkie funkcje programu pogrupowane zgodnie z zadaniami.

Wstazka podzielona jest na 11 zakiadek. Zaktadka File (Plik) jest inna niz pozostate, pozwala na eksport i
import plikébw w r6znych formatach. Znajdziesz w niej rowniez funkcje przydatne podczas prowadzenia zaje¢ w
szkole.

Pozostate zaktadki sg posortowane zgodnie z kolejnoscig, w ktorej zwykle wykonuje sie zadania podczas pracy
z partyturg, wiec po rozpoczeciu projektu do jego zakonczenia bedziesz korzystat z zaktadek od lewej strony do
prawe;.

Pozostate 10 zaktadek zawiera nastepujgce rodzaje polecen, zorganizowane w grupy:

« Home: (0gblne) - podstawowe czynnosci wykonywane podczas pracy z utworem takie jak: dodawanie lub
usuwanie instrumentéw (pieciolinii) i taktdw, plus edycja tonacji oraz czynnosci wykonywane ze schowkiem i
zaawansowane filtry.

- Note input: (wpisywanie nut) - polecenia odnoszgce sie do wprowadzania alfabetycznego, za pomocg
klawiatury MIDI (step-time) oraz na zywo (Flexi-time).

- Notations: (notacja) - zawiera wszystkie podstawowe oznaczenia, ktore nie sg nutami, w tym klucze, tonacje i
oznaczenia metrum, specjalne kreski taktowe, linie, symbole, gtéwki nut itd.

« Text: (tekst) - zawiera przyciski zmiany stylu i rozmiaru czcionki, wyboru stylu tekstu, stowa, symbole akordéw,
znaki rewizyjne i opcje numeracji stron.

- Play: (odtwarzanie) - w tej zaktadce znajduje sie konfiguracja odtwarzania, okno transport, Live Tempo (tempo
na zywo), Live Playback (odtwarzanie na zywo) i opcje konfigurujgce sposob w jaki program Sibelius bedzie
interpretowat oznaczenia w utworze podczas odtwarzania.

- Layout: (uktad strony) - zawiera ustawienia dokumentu takie jak: rozmiar strony, spacjowanie pigciolinii,
ukrywanie pieciolinii, opcje Magnetic Layout, przyciski formatowania dokumentu

. Appearance: (wyglad) - zawiera ustawienia dotyczace wygladu utworu np. styl dokumentu (house style),
spacjowanie nut i nazwy instrumentéw oraz polecenia stuzgce do wyzerowania wygladu, potozenia i innych
wiadciwosci obiektow w utworze.

- Parts: (gtosy) - zawiera opcje zwigzane z gtosami

- Review: (recenzja) - za pomoca tej zaktadki mozesz dodawac i przeglada¢ komentarze, tworzy¢ i zarzgdzac
wieloma wersjami utworu itd.

- View: (widok) - zawiera ustawienia odpowiadajgce za pokazywanie lub ukrywanie elementéw (przydatna
opcja gdy chcesz doda¢ jakies oznaczenie do partytury lecz nie chcesz, aby byto drukowane). Mozesz
réwniez pokazywac¢ lub ukrywaé¢ dodatkowe panele stuzgce zaawansowanym czynnosciom, przetagczac lub
rozmieszczaé okna otwartych dokumentow.

Wiecej o wstgzce znajdziesz w 88 Working with the ribbon w podreczniku Sibelius 7 Reference Guide.

12



1.1 Otwieranie plikow

Poruszanie sie po dokumencie

Istnieje kilka sposobow, aby poruszac sie po utworze, najprostszy to przecigganie kartki nutowej po ekranie za
pomocag myszki. Aby to wykonaé, kliknij pusty fragment kartki nutowej i przeciagnij strone. Gdy juz wykonasz to
polecenie zauwazysz, ze zmienita si¢ zawartoS¢ szarego prostokgta wyswietlanego w lewym dolnym rogu okna.
To okno nazywa sie Navigator i pokazuje miniaturowy widok kilku stron. Biaty prostokat pokazuje fragment nut
widoczny na ekranie.

Jesdli okno nawigatora nie jest otwarte, mozesz je wtgczy¢ wybierajac w menu View > Panels > Navigator
(skrét Ctrl+Alt+N /ub \_38N) — zobacz temat ukrywanie i pokazywanie okien narzedziowych ponizej.

Kliknij w dowolnym miejscu w nawigatorze, a od razu zostanie pokazany wybrany fragment utworu.

Mozna tez klikngé na biaty prostokat nawigatora i przeciggng¢ go w obrebie okna. Ten efekt jest bardzo
widowiskowy i sprawia wrazenie, tak jakby$ filmowat kamerg prawdziwy utwor.

W diugich utworach, jesli przeciggniesz biaty prostokat od lewej do prawej strony Navigatora, to widok utworu
bedzie ciggty, a strony bedg nastepowac po sobie. Im dalej przeciagniesz, tym szybciej bedziesz poruszat sie
po utworze. Ta funkcja pozwala na ciagte poruszanie sie po dowolnej liczbie stron.

Podczas poruszania sie po utworze w Navigatorze zauwazysz, ze strony utozone sg obok siebie na niebieskim
biurku. W diuzszych utworach strony potgczone sg w pary, tak jakby$ przegladat prawdziwg partyture. Mozesz
zmieni¢ spos6b wyswietlania stron na np. pojedyncze strony lub strony obok siebie itd.

Nie mozna przeciaggna¢ biatego prostokata poza gérng lub dolng krawedz strony wyswietlanej w nawigatorze.
Jednakze mozliwe jest klikniecie na kartce i przeciggniecie utworu do krawedzi ekranu. Jesli to wykonates,
kliknij w dowolnym miejscu w Nawigatorze, aby ponownie pokaza¢ utwoér.

Jesli poruszanie sie po utworze jest bardzo wolne, sprébuj zmieni¢ ustawienie tekstur na zwykte kolory dla kartki

nutowej, tta, partytury i glosow. Wiecej porad dotyczgcych wyswietlania w programie Sibelius znajdziesz WED
1.25 Display settings.

Jesli masz myszke z kétkiem, mozesz rowniez uzy¢ kétka do przewijania utworu:

« przewin kétkiem myszki w gore lub w dét, aby przewijaé strone w gére lub w dét; jesli wcisniesz klawisz
Alt /ub \C to od razu przewiniesz do goéry lub dotu dokumentu.

- wcisnij Shift i przewin kotkiem, aby poruszaé sie o strone w lewo lub prawo; jesli dodatkowo wcisniesz
klawisz Alt Jub "\ to bedziesz mogt szybciej przewija¢ kolejne strony.

« mozesz réwniez uzy¢ kotka myszki do powigkszania — wystarczy, ze wcisniesz klawisz Ctrl lub 3 zobacz
kolejny temat Powigekszanie.

Mozesz rébwniez poruszac sie po utworze za pomocg skrétow klawiszowych.
Sprobuj poeksperymentowac z nastepujgcymi skrétami, za pomocg ktérych mozesz poruszaé sie po utworze:

- Page UP (¥ w Mac OS X) i Page Down (¥ w Mac OS X) przenosi w gére lub w dét o caty ekran

* Home ("\ w Mac OS X) i End (™ w Mac OS X) przenoszg w lewo lub prawo o caty ekran lub o catg strone.

« Ctrl+Home /ub 38\ i Ctrl+End /ub 38\ przenoszg na pierwszg lub ostatnig strone. (Niektore klawiatury
Macintoshy nie posiadajg klawisza “ (End), w tym przypadku mozesz uzyé €£*"\ zamiast przechodzi¢ w
prawo o caty ekran i 84>\, aby przejéé do ostatniej strony).

W programie Sibelius klawisz Ctrl lub 38 z innym klawiszem generalnie oznacza ,zrob to, ale wigksze” — innymi
stowy wciéniecie innego klawisza bez Ctrl Jub 38 wykonuje normalng czynno$¢; dodawanie klawisza Ctrl Jub 38

wykonuje wigkszg wersje czynnosci. Rozne czynnosci w Sibeliusie uzywajg Ctrl lub 88 do wykonywania duzych
krokdw, takich jak: przenoszenie nut lub innych obiektéw (takich jak tekst), zwiekszanie lub zmniejszanie
spacjowanie nut itd.

Prawdopodobnie najwazniejszym klawiszem, ktéry bedziesz potrzebowat podczas pracy jest klawisz Escape.

Jesli klikniesz nute (lub inny obiekt w utworze) i wybierzesz co$ bez zaznaczania, wcisnij Esc, aby odznaczy¢
wszystko, odwotaé lub przerwaé dang czynnos¢ w programie Sibelius.
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1.1 Otwieranie plikow
Panorama

Sibelius posiada szeroki wachlarz narzedzi, ktére utatwiajg prace z partyturg. Aby wygodniej przegladac
partyture podczas pracy z nig, mozesz uzy¢ widoku Panoramy.

Aby przetgczy¢ widok na panorame, wybierz View > Document View > Panorama (skrot Shift-P) lub —
kliknij przycisk Panorama na status bar (pasku stanu), ktéry biegnie wzdtuz dolnej czesci okna. [:]
Przycisk jest pokazany po prawej stronie.

Panorama
. . . . . . . .
Utwor zostanie pokazany jako nieskoriczenie szeroki pojedynczy system:
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Korzystajgc z widoku Panoramy podczas wprowadzania nut, nie bedziesz sie rozpraszat poniewaz utwor nie
jest przesuwany do géry i dotu tylko od lewej do prawej. Wszystkie metody nawigacji, ktore do tej pory
oméwiliSmy dziatajg w ten sam sposéb w Panoramie jak i w normalnym widoku, za wyjgtkiem okna Navigator,
ktore nie jest pokazywane w Panoramie (poniewaz utwor nie jest pokazywany jako strony).

Ten rodzaj widoku jest czasem nazywany widokiem przewijanym lub widokiem galerii w innych programach.
Teraz wytgcz widok Panoramy ponownie wybierajgc View > Document View > Panorama lub kliknij ponownie
przycisk na pasku statusu. Ponownie pojawi sie btekitny magiczny margines, ktory wyswietla klucz, tonacje i
metrum oraz nazwy instrumentéw dla kazdej pieciolinii, natozony na lewy margines w widoku Panoramy.
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1.1 Otwieranie plikow

Powigekszanie

Jest kilka sposobow, aby dopasowaé powiekszenie utworu, ale najszybciej jest po prostu skorzystaé ze skrétow
klawiszowych: wcisnij Ctrl++ /lub 88++, aby powigkszy¢ utwor lub wcisnij Ctrl+- ub 38+-, aby go pomniegjszyc.
Jesli wybrate$ nute lub inny obiekt to mozesz sprébowaé powiekszy¢ ten fragment. Sprébuj klikng¢ pierwszg
nute pieciolinii wokalnej Scarborough Fair i powieksz ten fragment. Zwr6¢ uwage, ze podczas powigkszania
zmienia sie wspoiczynnik powiekszenia na rozwijanej liscie w pasku narzedziowym. Mozesz wybra¢ okreslony
wspbtczynnik powiekszenia lub wpisaé wtasne powigkszenie.

Jesli posiadasz myszke z kotkiem mozesz fatwo powigkszy¢ lub pomniejszy¢ widok, wcisnij klawisz Ctrl Jub 86 i
kre¢ kétkiem w gére lub w dot.

Sprobuj zmniejszy¢ widok tak, aby$ zobaczyt catg strone utworu na ekranie. Potem wré¢ do powiekszenia
100%, ktére jest wygodnym rozmiarem do wykonywania wiekszosci rzeczy w programie Sibelius.

Ukrywanie lub pokazywanie paneli narzedziowych

Jesdli na ekranie zaczyna si¢ robi¢ batagan, mozesz uzy¢ pél wyborow w View > Panels, aby ukryé dowolne
panele narzedzi, w tym okno Navigator, ktére juz wczesniej omawialismy.

Keypad (klawiatura numeryczna) po prawej stronie ekranu jest niezbednym narzedziem do wpisywania nut,
akcydenciji, artykulaciji, tukéw i innych oznaczen, moze byé pokazywana lub ukrywana w menu View > Panels >
Keypad.

Aby ukry¢ wszystkie panele narzedzi, kliknij przycisk na pasku narzedzi lub wybierz polecenie View > Panels >
Hide All. Jesli klikniesz przycisk jeszcze raz, to zostang ponownie wysSwietlone wszystkie wczeéniej otwarte
panele narzedzi.

Wersje

Podczas pracy nad utworem muzycznym, bardzo przydatne mogg by¢ rézne wersje tego samego utworu -
szczegoblnie jesli masz zamiar eksperymentowaé lub tworzy¢ rozne aranzacje. Sibelius pozwala na
przechowywanie wszystkich tych réznych wersji w jednym pliku, wiec mozesz w kazdej chwili przejrze¢ starszg
lub nowszg wersje utworu.

Wszystkie pliki projektow, z ktorymi bedziesz pracowat majg wiele rd6znych wersji, odpowiadajgcych nagtowkom
rozdziatbw dzieki czemu mozna tatwo zobaczy¢ od czego rozpocza¢ prace.

Mozesz szybko sprawdzi¢, ktérg wersje przeglgdasz, a takze obejrze¢ inne wersje pliku - wszystko jest
pokazywane w zaktadkach dokumentu pod wstazka. Zaktadki pozwalajg otworzy¢ wiele r6znych widokoéw tego
samego dokumentu w pojedynczym oknie.

Mozesz otwiera¢ nowe zaktadki klikajgc przycisk + po prawej stronie paska zaktadek dokumentu E
(przedstawiony na obrazku po prawej). Przycisk otwiera menu pokazujgce dostepne widoki biezgcego
utworu w tym roéwniez wersje. Mozesz wywotaé to menu klikajgc prawym przyciskiem myszki (Ctrl-
klikniecie w Mac OS X) w dowolnym miejscu na pasku zaktadek dokumentu.

Wszystkie zachowane wersje oprdcz Current version (biezgca wersja) nie sa edytowalne, wiec nie bedziesz w
stanie nic zmieni¢ w utworze, chociaz mozesz je otwiera¢ i drukowa¢, zaznaczac nuty i inne obiekty i kopiowaé
z nich nuty. Aby obejrze¢ inng wersje wybierz jg z menu, a pojawi sie jako nowa zaktadka.

Musimy teraz wydrukowac¢ utwoér Scarborough Fair, aby dokonczy¢ dalszg czes¢ tego projektu. Wybierz Review
> Versions > Edit Versions lub kliknij Edit Versions. Z listy wersji, wybierz 1 Opening a file i kliknij przycisk
Make Current (ustaw jako biezaca). Sibelius zapyta sie, czy chcesz, aby ta wersja zostata wersjg aktualng i
utworzy nowg nieedytowalng wersje istniejacego pliku. Kliknij przycisk Yes (Tak). Powiniene$ zobaczyé
uzupetniony utwoér Scarborough Fair.
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1.1 Otwieranie plikow

Fokus (Focus on Staves)

Utwor, ktory wtadnie zrobites biezgcg wersjg wykorzystuje funkcje Focus on Staves do ukrywania pieciolinii z
ktorymi obecnie nie pracujesz. Nie bedziesz potrzebowat gtosbw smyczkéw podczas pracy z tym projektem
wiec oszczedzimy papier ukrywajgc te gtosy podczas wydruku!

Wybierz Layout > Hiding Staves > Focus on Staves (Uklad strony > Ukrywanie pieciolinii > Fokus)
(skrét Ctrl+Alt+F Jub \_38F), aby wytgczy¢ funkcje Fokus.

Natychmiast pojawig sie gtosy smyczkédw, ktére byty ukryte. Poniewaz nie bedziemy nad nimi pracowaé, musisz
ponownie wiaczy¢ funkcje Focus on Staves, wybierajgc Layout > Hiding Staves > Focus on Staves. (Mozna
powiedzie¢ w skrécie, ze jesli jakie$ pieciolinie zostaty ukryte w ten sposéb, to na dole okna na status bar (pasku
stanu) pojawi sie pole ,Focus on Staves” co oznacza, ze ta funkcja jest wtaczona.

Drukowanie utworu

Wybierz File > Print (Plik > Drukuj) (skrot Ctrl+P /ub 38P), otworzy sie standardowe okno drukowania. Nie
przejmuj sie tymi wszystkimi opcjami: po prostu kliknij przycisk Print (Drukuj), aby wydrukowaé utwér.

W kilka chwil pojawi sie wysokiej jakosci wydruk utworu Scarborough Fair. Wydrukowane nuty bedga nam
potrzebne poniewaz bedziemy z nich przepisywac nuty w kolejnych projektach.

W nastepnym rozdziale tego projektu bedziemy musieli edytowac inng wersje. Wybierz ponownie Review >
Versions > Edit Versions. Z listy dostepnych wersji wybierz 2 Editing and inputting notes i kliknij Make
Current. Sibelius zapyta, czy chcesz, aby ta wersja zostata wersjg aktualng i utworzy nowg nieedytowalng
wersje istniejgcego pliku. Kliknij przycisk Yes (Tak). Powiniene$ zobaczy¢ niekompletny utwor Scarborough Fair.
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1.2 Edycja i wpisywanie nut

1.2 Edycja i wpisywanie nut

Aby zakonczy¢ te czeS$¢ projektu, powinienes mie¢ juz ustawiong jako Current version (biezgca wersja -
zobacz poprzednig strone) 2 Editing and inputting notes. Jesli jeszcze tego nie zrobites wybierz Review >
Versions > Edit Versions i wybierz te wersje na liscie i kliknij Make Current.

Wiekszos¢ czynnosci, ktére bedziesz wykonywat w programie Sibelius powigzana jest z wpisywaniem i edycjg
nut. Sibelius pozwala wpisywa¢ nuty na kilka sposobéw, mozesz: skanowaé drukowane nuty, gra¢ na
klawiaturze lub gitarze MIDI, wpisywa¢ nuty myszka, otwiera¢ pliki z innych programéw — ale najszybszym
sposobem jest wpisywanie nut za pomocg klawiatury komputera.

Klawisz Escape

Zanim nauczysz si¢ jak wpisywaé nuty musisz pamieta¢ o tym, ze klawisz Esc ma ogromne znaczenie. Moze
by¢ stosowany w kazdej z nastepujgcych sytuaciji:

« Podczas dodawania nut myszkg, wcisnij Esc, aby zatrzymac¢ wstawianie kolejnych nut
kolejnych nut oraz opuscisz ostatnio dodang zaznaczong nute

- Jesli edytujesz fragment tekstu, wciskajgc Esc zatrzymasz wpisywanie lub usuwanie dowolnego tekstu i
opuscisz zaznaczony obiekt

« Podczas wpisywania nut za pomocg klawiatury komputera, wciskajac Esc zatrzymasz dodawanie
- Jesli masz co$ zaznaczone, wciskajgc Esc obiekt nie bedzie juz zaznaczony

- Gdy Sibelius odtwarza utwor, wcisnij Esc, aby przerwaé odtwarzanie

Mozesz rowniez kliknaé gorny lewy przycisk na klawiaturze numerycznej — ten z obrazkiem kursora myszki —
dziata tak samo jakbys$ wcisnat klawisz Esc. (patrz Keypad - Klawiatura numeryczna).

Przechodzenie miedzy nutami

W programie Sibelius mozesz klikng¢ nute, aby jg zaznaczy¢ (zmieni kolor na niebieski, bedziesz mogt jg teraz
zmieni¢ lub edytowac), najszybszym sposobem przemieszczania sie miedzy nutami jest jednak uzywanie
klawiatury komputera. Mozesz poruszaé¢ sie do przodu i do tytu z jednej nuty lub pauzy na kolejng za pomocg

klawiszy + i —; aby przej$¢ do pierwszej nuty lub pauzy w takcie wcisnij Ctrl+ 4 Jub Ctrl+—. Zauwazyte$? To
jest kolejny przyktad ,zréb to, ale wieksze”.

Mozesz rbwniez korzystaé z klawisza Tab (nad klawiszem Caps Lock na klawiaturze komputera), aby
przechodzi¢ do przodu na kolejny obiekt zwigzany z dang pigciolinig. Klawisz Tab wybiera réwniez pierwszy
obiekt na stronie, wiec nie potrzebujesz juz w ogble myszki. Sprobuj wykona¢ nastepujaca rzecz w utworze
Scarborough Fair: Upewnij sig, ze nic nie jest zaznaczone (wciskajgc klawisz Esc), a nastepnie wcisnij klawisz
Tab. Powiniene$ zauwazy¢, ze pierwsza nuta w pieciolinii wokalnej zmienita kolor na niebieski. Jesli bedziesz
jeszcze wciskat klawisz Tab zauwazysz, Zze zaznaczenie bedzie przenosito sie na kolejne nuty, pauzy,
oznaczenia dynamiki, stowa itd. Aby cofng¢ sie wcisnij klawisz Shift-Tab.
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1.2 Edycja i wpisywanie nut
Klawiatura numeryczna (Keypad)

Klawiatura numeryczna to panel, pokazywany w prawym dolnym rogu ekranu. Mozesz w nim Keypad
wybierac: wartosci nut, akcydencje, artykulacje, ligatury i inne oznaczenia podczas tworzeniai [Bl=gl=~Z/
edycji nut. (Artykulacje sg symbolami umieszczanymi nad lub pod nutg np. staccato, tenuto N

lub akcent. Warto$ci nut oznaczajg dtugosé nuty np. ¢wierénuta).

przyciskom wy$wietlanym w tym oknie dialogowym. Wciskanie tych klawiszy dziata tak samo
jak klikanie przyciskbw myszkg w oknie dialogowym Keypad (Klawiatura numeryczna) tylko 2 4
jest znacznie szybciej. Jesli posiadasz notebooka zobacz Skréty dla notebookéw w skrotach e

umieszczonych ponize;j. TIEIT

hi#
Klawisze numeryczne znajdujgce sie po prawej stronie klawiatury komputera, odpowiadajg Il
dI

Szes¢ matych zaktadek ponizej nazwy Keypad oznacza sze$¢ roznych uktadow symboli muzycznych na
klawiaturze numerycznej, ktére bedziemy nazywaé: uktad pierwszy, uktad drugi itd. Aby zmieni¢ uktad, mozesz

klikng¢ zaktadke myszkg lub wcisng¢ klawisz od F7-F12 lub klikng¢ przycisk i (skrét +), aby przetgczac

kolejne uktady; wcisnij przycisk . (skrot F7 w Windows, = na klawiaturze numerycznej Macintosha) przenosza
do pierwszego uktadu.

Przejrzyj inne uktady, aby zaznaczyé co w nich jest. Pierwszy uktad jest tym, z kt6rego bedziesz najczesciej
korzystat.

Rzad numeréw w dolnej czesci klawiatury numerycznej stuzy do ustawiania ,gtosu” wpisywanej lub edytowanej
nuty. Dzigki tej funkcji mozesz posiada¢ wiele rytmdéw granych jednoczesnie na tej samej pieciolinii. O tym
wiecej bedziemy méwi¢ w dalszej czesci tego podrecznika.

Uwazaj, bo klawiatura numeryczna jest uzywana do okre$lonych funkcji w programie Sibelius, nie mozesz
wytgczyé Num Lock, aby uzywaé klawiszy numerycznych jako alternatywnych klawiszy strzatek itd. tak jak to
robite$ w innych programach.

I Przycisk w gérnym lewym rogu w kazdym uktadzie klawiatury numerycznej (pokazany po lewej) moze
k by¢ uzyty, jako zamiennik klawisza Esc.

Skréty dla notebookéw

Jesli posiadasz notebooka bez oddzielnej klawiatury numerycznej, mozesz zastanawia¢ sie jak sobie poradzi¢ z
wpisywaniem nut. Na szczescie nie trzeba uciekaé sie do mozolnego wprowadzania kazdej nuty za pomocg
myszki; ani nie musisz szukaé przyjaciela, aby trzymat Ci klawisz Fn podczas wpisywania nut!

Sibelius posiada kilka alternatywnych zestawdw skrotow klawiszowych, ktére pozwalajg na pewng dowolno$c i
szybkos¢ podczas wpisywania nut. Aby skorzystac z innych zestawow skrotdéw wybierz File > Preferences (Plik

> Preferencje) (skrot Ctrl+, lub 38,) i przejdz do strony Keyboard Shortcuts (Skroty klawiszowe). Wybierz
Notebook (laptop) shortcuts z Current feature set (biezacy zestaw funkcji) i kliknij OK.

Zamiast klawiatury numerycznej mozesz teraz uzy¢ klawiszy numerycznych znajdujgcych sie pod klawiszami
F1-F12. Te klawisze beda odpowiadaé¢ doktadnie tym samym klawiszom na klawiaturze numerycznej. Mozesz
rowniez kupi¢ oddzielng klawiature numeryczng podtgczang do komputera przez USB lub nawet wykorzysta¢ w
tym celu iPhone’a z dodatkowg aplikacjg. Gdy ten zestaw skrotow jest wigczony, mozesz uzywaé Shift-1 do
Shift-9 do wpisywania interwatéw nad nuta. Jesli kupisz oddzielng klawiature numeryczng mozesz korzysta¢ ze
standardowego zestawu skrotow klawiszowych.
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